Le film d’animation
pour lire, ecrire, parler.

CYCLES1,2ET3



Déroulé de 'animation

» Analyse d'une production de classe

» Qu'o-t-il fallu mettre en place pour arrivera ce résultat?

» Analyse de vosréponses
» Panorama des compétences
» Les étapesincontournables du projet
» Manipulation



Production d'une classe




Qu’a-t-il fallu metire en place pour l
arriver a ce résultat?

» Deux axes de recherche:
» Du point de vue de I'éleve
» Du point de vue de I'enseignant

» hitps://framemo.org/stopmotion



https://framemo.org/stopmotion

Mais le Stop Motion, pour quoi faire?
o 5" 1g8 conpéTences wees

Les competences présentées ici ne sont pas exhaustives et pourront étre amendées en fonction du théme
de votre projet et de la maniére dont vous le menez.

Cycle 1

Produire un story-board : organiser la découverte de I'écrit aux fonctions identifiées
Apprendre un vocabulaire spécifique

Agir dans I'espace, sur la durée et sur les objets

Utiliser des outils numériques

Cycle 2

Employer divers outils dont ceux numeériques pour représenter

Produire un story-board : organiser la découverte de I'écrit aux fonctions identifiées
Apprendre un vocabulaire spécifique

Utiliser les compétences liées aux outils numeériques




Les étapes incontournables

1. Ecriture du scénario

2. Elaboration du story-board (femps long)
3. Réalisation (temps long)

4. Visionnage et regard critique

5. Améliorations

6. Montage final



Les étapes du projet.

1. Ecriture du scénario :

» Toutesles compétencesclassiques de la production d’ecrits sont fravaillées  ce moment du projet.

» Cycle 1 : Comprendre une histoire lue par I'enseignant, dicter a I'adulte un récit narratif déja connu,
transposer une histoire.

» Cycle?2: comprendre un texte, produire des ecrits.

» Cycle 3 : Comprendre un texte littéraire et l'interpreter, produire des écrits variés.



Les étapes du projet.

2. Elaboration du story-board :
» Penserles enregistrements, les dialogues, les descriptions

» Réfléchirau visuel (décor, personnages presents, effets speciaux)
» Anficiperles déplacementsdes personnages
» Prévoirlesfransitions, les tapis sonores *

» Compétencesdu et du PEAC :

> et pratiquer : I'éleve anticipe et planifie les tdches ; s'engager dans un projet collectif, proposer ses
choix et prendre en compte celui des autres

> . I'éleve mobilise sa créativité au service d'un projet collectif

» S'approprier : comprendre et utiliser un vocabulaire spécifigue

*siles élevesy ont pensé avant |'étape "critiques"



Titre du projet : Version : Poge: /







Les étapes du projet.

Découvrir des story-board professionnels

» Situations de recherche pour |'écriture des story-board

» Parcours avenir: découvrirles métiers du cinéma d’'animation

QUELQUES PISTES ET CONSEILS!

Un extrait d'un film réalisé en Stop
Motion et son story-board ou .
second story-board -

Comparer un film d'animation
terminé et les dessins

Un dossier complet

Une banque de ressources sonores pour vos films : Lien 1
Lien 2

"C'est pas sorcier!” sur le dessin animé D'autres pistes d'entrées
possibles : le flipbook, le

phénakistiscope, le zootrope...



https://read.bookcreator.com/cQ9hEOHpGTf8PkpiPV3Rd97dFDI3/6yotqqrwQDmjhmGegGRfvQ
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Les étapes du projet.

3. Réalisation des scenes du film a I'aide du story-board :

» Les enregistrements, les dialogues
» Travail autour du type d’'écrit : dialogue de thédtre, BD, scénario de fim, dialogue d'un roman...
» Dégager les caractéristiques du type d’'écrit pour ensuite s'en servir concretement dans I'écriture.
» Le visuel (décor, personnages presents, effets speciaux)
» Travail autour des compétences en art visuel.
» Les déplacements des personnages

» Travail sur les compétences spatio-temporelles :
» Topologie : placer les personnages, objets, décors les uns par rapport aux autres
» Interactionsentreles personnages
» Mettre en lien le dialogue av ecle mouvement des personnages

» Les fransitions, les tapis sonores (si present dans le story-board)

» Compétencesliées ala chronologie de I'histoire et  son dynamisme



4. Visionnage et regard ¢

Visionner des extraits pr
» Wallace et Gro !
» Dessituations de






Un exemple de dispositit pour

ameliorer : _
(1) == (2) =g ()

Classe Equipes d’experts Groupes de travail
» La classe puzzle ...
Ga
» Différents groupes d’'experts ... -

» Expressivité de I'oral . .. Ge
» Les tapis sonores .. .  |ad

» Les changements de plans

Etude individuelle Analyse & compréhension Partage & synthése

» Les bruitages

p Lo

» Chague membre d'un groupe d’'experts revient ensuite dans le groupe
de sa scene pour proposer ou non les améliorations découvertes.



Les étapes du projet.

5. Améliorations a apporter

» Revenirsurles pointsidentifiéslors de la phase précédente

» Pour chaqgue scene

Décalagesson / image

Rajouter des photos

Ajouter une transition sonore

Ajouter un tapis sonore

Refaire une scene a cause de la lumiere

Retirer des photos

ViV Ve V=V .V

Refaire certains enregistrementssonores *



Les étapes du projet.

6. Le montage final

» Montage a faire avec la parficipation ou non des €leves (au choix de
I'enseignant)

» Ne pas oublierle générigue (concu ou non avec les éleves)

» Penser a équilibrerle niveau sonore enfre chaqgue scene



Organisation de la classe
(pédagogique, matérielle, temporelle)

Investirtous les espaces

Dissocier dans le femps les difféerentes étapes du projet
Travaux en groupe

Un coin projet / stop motion

. V V¥

Organisation en classe puzzle (dans la production et la post-
production)

» Autant d’organisations possibles que de classes!



Manipulation

Manipulation des outils

Transformer le scénario d'un conte en story-board.
Parmi les contes proposés ci-dessous :
Choisir un titre
Transcrire en story-board une partie de ['histoire originale
OU transformer I'histoire originale dans un story-board
Réaliser cet extrait dans le logiciel de Stopmetion,
Le loup qui arrive & la maison en pierre (trois petits cochons).

Le petit chaperon gui rencontre le loup puis poursuit son parcours jusgu’a la maison de Mére-Grand.

Retour des sept nains et découverte de Blanche-Neige &vanouie.

Le petit poucet et ses fréres perdus dans la forét, retour chez eux avec les cailloux.
Roule Galette qui rencontre un personnage.

Jack qui descend du haricot magigue poursuivi par I‘'ogre.







